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Fogadd intézmény tipusa tovabbképzd intézmény
(nem helyes térlendd)

Fogadd orszdg Csehorszag
Munkanyelv angol nyelv
Mobilitas id6tartama 2024, augusztus 18 -tol 2024. augusztus 24-ig

5 nap (munkanapok szdma)
2 nap (utazasi napok szama)

A résztvevd feladatai a mobilitas el6tt

Kérjiik, réviden mutassa be, hogyan késziilt fel a mobilitasra.

Els6 Erasmus+ projektiink, elsé kurzuséra, koordinatorként késziilve sokat egyeztettem a Tempus Koézalapitvany munkatérsaival, igyekeztem minden
hasznos informaciét megtudni, melyek az induldshoz kellettek. Oszténdij szerz8dést készitettem intézménytink igazgatohelyettesével kozosen, Learning
Agreement-et egyeztettem a képzével a képzésem befizetése utdn, utazast terveztem (vonattal — kérnyezetbardt médon), biztositast kétottem, szallast

foglaltam a képz&hely kdrnyékén.
Az utazast megel6z8 napokban dtnéztem az ITC altal kiildott tanfolyamhoz kapcsolddd anyagokat a ,Game-Based Learning and Gamification” témaban.

Olvastam cikkeket a témahoz, hogy némi alaptuddssal vegyek részt a képzésen.
Az interneten utdananéztem Praga nevezetességeinek, melyeket mindenképp latni akartam, kerestem olyan a vendéglSket, éttermeket, ahol helyi

specialitdsokat lehet megkostolni.

Tanuldsi eredmények

Az elvart tanulasi eredmények meghatdrozéasa a mobilitas tervezési szakaszdban (palyazat)
(A tanuldsi folyamat elvért eredményét irja le, cselekvést jelentd igéket hasznal, specifikus, konkrét, vilagos, egyértelm( és mérhetd.)

A befogadast, elfogaddst nemcsak emberi vonatkozasban, de (j médszerek, ismeretek megismerésében is célul tliztiik ki palydzatunk megirasakor.
Digkjaim motivélasara, figyelmének fenntartasdra, kooperativ munkara szandékoztam (j pedagdgiai moédszereket megismerni, legalabb 2-3 uj médszert,
melyeket tandraimon hasznalhatok és tovdbbadhatok munkatarsaimnak is. Célom volt megismerni a jatékalapl tanulds és a jatékositas kozotti
kiilénbséget, azok tandrai lehet8ségeit. A véltozatossag, az érdekes feladatok beépitése hatékony az oktatdsban. Célom volt a fogado orszag kulturajanak,
hagyomdnyainak, oktatdsi rendszerének megismerése, mint ahogy a tovdbbképzésen résztvevd kollégdkkal, orszdguk kulturdlis, oktatdsi helyzetével vald
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partnerséghez.

ismerkedés is. A beszélgetések kapcsolatépitésre adnak lehet8séget, igy azt is terveztem, hogy partnerintézményt taldljak iskolamnak késébbi Erasmus+

A tanuldsi eredmények értékelése a mobilitas utan
(Az elvért tanuldsi eredmények teljesiilésének ,vizsgdlata”, a személyes fejldés nyomon kovetése, bizonyitékok a kompetenciafejlédésre — a résztvevd

hogyan értékeli, sikeriilt-e elérni a kit(izott tanuldsi eredményeket a mobilitasa soran.)

Mit tanult, tapasztalt,
sajatitott el a mobilitas alatt?
Miben fejlédott?

Uj médszereket ismertem meg. B&vilt a valos térben és online térben hasznalhaté pedagogiai eszkdztaram,
pl. a ,storytelling” (térténetmondas) mindkét valtozatara Gtleteket kaptam, melyek nagyon jo lehet6ségek az
angol nyelvi 6rdimon a szdkincs fejlesztésre. Megismertem olyan applikacidkat, melyeket biztosan kiprébalok
didkjaimmal. mivel szamomra is nagyon élvezetesek voltak a feladatok. Gyakorlatba (ltethetd ismeretekre
tettem szert a jatékalapu tanulds és a jatékositas kapcsan. Fejlédott a digitalis kompetenciam, a kooperativ
készségem és sokkal érdekl6débbé, nyitottabba valtam az Uj modszerek irdnt.

Mennyire teljeslltek az
el6zéleg meghatarozott
célkitlizései?

A tervezett 2-3 Uj mddszer helyett sokkal tobbet kaptam tandraim szinesitésére és didkjaim motivalasahoz. A
jatékos feladatok (valds és online térben miikédd) fiatalabb és id&sebb tanitvanyaim szamara is jol
hasznalhatdk, mivel motivaldk, személyiséget fejleszték, kozosséget épitdk.

A kollégakkal valé beszélgetések betekintést nydjtottak a lengyel, német, spanyol, roman, térék oktatasi
rendszerekbe, orszdgaik hagyomanyaiba, szokdsaiba. A képzés 6ta kapcsolatban vagyunk a kdzés WhatsApp
csoportunkban. A jovébeli terveinkben a kozos projekt lehet8sége is benne van.

A tapasztalatok milyen elényt
jelentenek a hazai
elémenetele/tovabbi
munkaja soran?

A munkdmat mindenképp meghatdrozzak a tanultak. A digitalis eszkézok, weboldalak, applikaciok hasznalata
a jové (mar a jelen) oktatdsdnak részei, meghatarozd elemei. Ez a tovéabbképzés elérelépést, fejlédést
jelentett szamomra. Tudatosabban épitek be jatékelemeket az draimba. Igyekszem tandraimon hasznalni a
tanultakat, atadni az ismereteket, tapasztaltakat kollégaimnak is.




Erasmus+ -c-i*)lTEMPus

Uj lehetdség. Uj szemlélet. KOZALAPITVANY

Milyen Uj ismeretekre tett
szert a fogadd intézmény
orszaganak, kurzus esetén a
tobbi résztvevo orszaganak
oktatdsi rendszerérdl,
kulturajaroél?

A tovabbképzésiink vezet8je sok hasznos informdcidt osztott meg vellink a befogadd orszag oktatasi
rendszerével, gyakorlataval kapcsolatban. Egyik délutdn részt vettiink egy rovid, csoportos varosnézésen,
ahol Praga torténelmérdl, hagyomdnyairdl, kulturalis értékeirdl hallhattunk. A jatékos feladatok soran, a
szlinetekbhen és a délutdni szabad id&ben arra is volt lehet8ségem, hogy csoporttarsaim mindennapi életébe,
munkajukkal jaré kihivasaikba, sikereikbe, orszdguk szokasaiba is bepillantsak. Volt olyan kolléga, aki j6
példaval szolgélt egy projekt feladat keretében megvaldsult online torténetmondassal kapcsolatban.

Egymas mindennapi gyakorlatat 6sszehasonlitva rajéttiink, hogy hasonld problémaink vannak. Pl. A diakok
motivaldsa mindannyiunk szdmdra nehézséget jelent, ezért tartottuk fontosnak a jatékos megkdozelitést,
oraink jatékositasat.

Hogyan alkalmazhatéak a mobilitds sordn megszerzett tanuldsi eredmények a sajat munkdmban, illetve a kiild6 intézmény gyakorlataban?
(A terjesztésre, beépitésre vonatkozo tervek.)

dolgoznak.

A mobilitds sordn szerzett ismereteimet, tanultakat, tapasztaltakat tobb terlleten is tudom hasznositani a mindennapi munkam sordn. Tanitvanyaim
érdeklSdve fogadtak a jatékos feladatokat, nyitottak az 0j tanuldsi modszerek megismerésére. A csoportos munkak alkalmaval figyelnek egymasra,
megértSbbek, segitékészebbek. Orai és otthoni feladataik megoldaséhoz hasznéljak a képzésen megismert applikaciokat, kooperdlnak és egyutt

Nevel6testiileti értekezleten, Erasmus+ napon projekttarsaimmal egylitt munkatdrsainknak és a kornyékiinkon talalhato iskoldk pedagogusainak
élménybeszamolét tartottunk. Beszéltem a képzésen tanultakrdl, kérdésekre valaszoltam és felajanlottam a segitségemet az Uj modszerek, applikdciok
hasznalatdhoz. A tuddsmegosztas intézményi szinten prioritast élvez, igy vezet&ink tamogatjak a férumok, dralatogatasok megvaldsulasat.

Az élmények dtaddsa motivacioként kell, hogy hasson tovabbi Erasmus+ projektekben valé részvételhez, mas orszagok, kultdrak, oktatdsi modszerek
megismeréséhez, Uj kapcsolatok épitéséhez.
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A tovabbképzés programja munkaterve napi lebontdsban

1. nap - Regisztracié és bemutatkozas utdn Denisa Monchhova - tréneriink az ITC-tél - jévoltabdl megkilonboztettik, s6t igyekeztlink megtanulni is a
kilonbséget a GAME, a GAMIFICATION és GAME-BASED LEARNING kifejezések k&zott, mint ahogy azt is, hogy hogyan érdemes tanorai hasznalatban
gondolkozni a jatékokkal kapcsolatban. A tovabbiakban jatékokon keresztiil ismerkedtiink egymadssal. A délutan folyaman pedig vezetett pragai turan
vettlink részt, ahol a varos torténelmével és gazdag kultlrdjaval ismerkedtiink.

2.nap - 9 oratdl fél 5-ig, kisebb szlinetekkel, beszélgettiink, tanultunk a jaték mibenlétérél, motivald hatdsérdl, szlikségszer( és hasznos voltardl, ahogyan
arrél is, hogy mitél j6 vagy rossz egy jaték. Megismertiink és kiprobaltunk valds és online jatékokat, melyek jol felhasznélhatok a tanitds soran.

3. nap - Online szimuldcids jatékokon keresztiil tapasztaltuk, hogy hogyan lehet a tanérakat véltozatosabba, a didkokat pedig motivaltabba tenni. Smritinek
(15 éve az ITC trénere) készénhet8en megismertem két alkalmazast, melyek érai munkahoz, hazi feladatokhoz, sét projektmunkakhoz is alkalmasak Az elsé
a GOOSECHASE, a masodik a TINKERCAD. Mindkét felllet lehet&séget ad a kreativitds, a logikus gondolkodas és a tantdrgyi integrdcié megvaldsitasara. Jo
volt egy napra ismét didknak érezni magam.

4. nap - A napot visszaemlékezéssel inditottuk. Denisa kivancsi volt arra, hogy mire emléksziink az el6z6 napon Smrititél tanultakbdl. Tudni akarta, hogy
milyen elemeket és technikékat alkalmaztunk a jatékok soran. Ezt kévetSen megbeszéltiik az el6nyeit és hatrédnyait a technikai eszkdzok (telefon, tablet,
laptop) haszndlatdnak, majd kisebb csoportokba rendez&dtiink és adott szempontok alapjan, képes kartyakat haszndlva torténetet irtunk, majd
meghallgattuk egymast és értékeltlink.

5. nap - Az utolsé napon tréneriink hangsulyt fektetett a feedback (visszajelzés) fontossdgara. Megerdsitett benniinket abban, hogy a motivalé, Gszinte,
roviden és egyértelmiien megfogalmazott értékelés nemcsak az iskoldban, de az élet minden terliletén hasznos. A megtekintett video, a kz0s értékelés és
a jatékos, 6sszesen 5 s26bol 4llé , mitviszekmagammal” (Games help us to survive) lizenettel és a tantsitvdnyok atvételével zartuk a képzést. Ezt az eseményt
Iva Brozova, az ITC vezet8je is megtisztelte. A tanfolyam ideje alatt tobbszor is taldlkoztunk és beszélgettiink vele.
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